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Vorwort

GIGATRON bedankt sich fir das Vertrauen, das Sie ihr mit dem
Kauf der ARRIBA' entgegengebracht haben. Diese Wahl hing si-
cherlich von den auflergewchnlichen Eigenschaften der ARRIBA
ab. Wen stort denn nicht diese ewige Kabelage, die mit jedem
externem Gerat zunimmt, und der standige Platzmangel auf dem
Schreibtisch. All dies sind Probleme, die mit unserem neusten Pro-
dukt —der ARRIBA— aus der Welt geschafft werden. Intern,
ohne externe Spannungsversorgung, zielt die ARRIBA genau auf
diesen Problembereich ab. Umfangreiche Software und ein ent-
sprechend schnelles Device sorgen fiir die Abrundung der Hard-
ware. Der Einbau der Hardware sowie die Installation der Soft-
ware— ARRIBA-Prep und ARRIBA-Device — werden in die-
sem Handbuch ausfiithrlich beschrieben. Wir wiinschen Ihnen viel
SpaBl mit der ARRZBA und hoffen, dafl dieses Handbuch keine
Fragen offenldfit. Falls Sie jedoch irgendwelche Fragen oder Anre-
gungen haben, scheuen Sie sich nicht, uns anzurufen oder einen
Brief zu schreiben.

Fir ihre Hilfe bei der Erstellung dieses Handbuches bedanke ich
mich beim Technischen Direktor und Chef-Entwickler der GIGA-

TRON, Rolf Tiedeken (technische Fragen), und der technicSup-

port GmbH, Berlin.

Oliver Burmeister

VARRIBA ist ein eingetragener Name der GIGATRON.

=

Kapitel 1

Wichtige Informationen

Lieferumfang

Hallo, lieber Kaufer unserer ARRIBA! Wir hoffen doch, es geht
Ihnen gut, und wiinschen Thnen einen problemlosen Einbau unse-
rer Festplatte inklusive Kontroller. Bevor Sie loslegen, gehen Sie
bitte genau in folgenden Schritten vor:

1.Schritt:

Uberpriifen Sie bitte den Verpackungsinhalt sofort nach Erhalt auf
seine Vollstandigkeit! Bitte beachten Sie dabei, daf Sie die Leiter-
bahnen des Kontrollers sowie der Festplatte keinesfalls berithren
durfen. Auflerdem sollten Sie die Festplatte nicht unnétig stark
erschiittern, da diese dadurch beschadigt werden kann. Folgende
Bestandteile gehdren zum ordnungsgeméfen Lieferumfang:

Lieferumfang ARRIBA

1 Festplatte Das kleine schwarze Kastchen

1 Kontroller Die Platine mit den Boot-Eproms
und dem Flachbandkabel

1 Tiite Mit 2 Schrauben und 2 Konter-
muttern

1 Hardware-LED Die rote LED, an der sich ein Ka-
bel mit einem Stecker befindet

1 Diskette ARRIBA-Software

1 Handbuch Sie lesen gerade darin




Bitte bewahren Sie den vom Handler ausgefiillten Garantieschein
und Ihren Kaufbeleg sorgfiltig auf. Ohne diese Unterlagen besteht
keinerlei Garantieanspruch.

Sollte auch nur ein Teil fehlen, wenden Sie sich bitte mit Ga-
rantieschein und Kaufbeleg sofort an Thren Handler, und teilen
Sie ihm unter Angabe Thres Namens und der Serien-Nummer der
ARRIBA genau mit, welches Teil fehlt. IThr Handler wird bemiiht

sein, Thre Beanstandung so schnell wie méglich zu bearbeiten.

Halten Sie diesen Bearbeitungsweg bitte genau ein, da GIGA-
TRON andernfalls Thre Beanstandung nicht iiberpriifen kann und
sich fur diesen IFall vorbebalten muf}, die den Lieferumfang betref-
fenden Riigen als nicht formgerecht zuriickzuweisen.

2. Schritt:

Wenn die Lieferung vollstindig ist, iiberpriifen Sie die einzelnen
Teile bitte zunéchst durch Sichtkontrolle darauf, ob offensichtliche
Fehler oder Transportschiden vorhanden sind. Trotz aller Vor-
sicht, die wir beim Verpacken und beim Versand Threr AR RIBA-
Lieferung anwenden, kénnen Transportschiden nie ganz ausge-
schlossen werden.

Im Falle von offensichtlichen Schaden wenden Sie sich unter Vor-
lage des Kaufbeleges und des Garantiescheins an Ihren Handler.
Wer bei offensichtlichen Transportschiden dennoch den Einbau
unternimmst, verliert jegliche Gewahrleistungsanspriiche. Haben
Sie bitte Verstandnis dafiir, dafi GIGATRON sicher gehen muf,
sich von der Beanstandung ein eigenes Bild verschaffen zu kénnen,
und sich andernfalls gezwungen sieht, jegliche Gewahrleistung ab-
zulehnen.

3. Schritt:
Lesen Sie das gesamte Handbuch einschlieBlich dieses Kapitels

vollstandig durch, bevor Sie sich entscheiden, ob sie den Einbau
der ARRIBA selbst vornehmen méchten.

4. Schritt:
Wenn Sie nach vollstandiger Lektiire nicht sicher sind, alles ver-
standen zu haben, wenden Sie sich bitte an einen Fachhindler und

beauftragen ihn mit dem Einbau der ARRIBA-Festplatte. Das
ist fiir Sie zwar zun#chst etwas teurer, hat aber den Vorteil, einen
Fachmann eingeschaltet zu haben, der Thnen fiir die Giite seiner
Einbauarbeit — normalerweise - auch rechtlich geradesteht.

Bedenken Sie bitte auch die folgenden Aspekte, die fiir die Beauf-
tragung eines Fachmannes sprechen.

Garantiebestimmungen

1. Fiir den Computer, in den Sie die Festplatte einbauen wollen,
besteht normalerweise eine Werks- und/oder Handlergarantie.
Der Einbau der ARRIB.A-Festplatte ist weder vom Werk noch
vom Héndler autorisiert. Nach den tiblichen Garantiebedingun-
gen fithrt schon jedes unbefugte Offnen des Gehiuses zum Ver-
lust der Garantie. Auch fir den Einbau der ARRIBA gilt
nichts anderes. Fiir die Folgen eines solchen Garantie-
verlustes steht GIGATRON nicht ein.

2. Die Festplatte besteht, genau wie das Innere Thres Computers,
aus hochempfindlichen Teilen. Die Leiterbahnen des Kontrol-
lers diirfen unter keinen Umsténden beriihrt werden. Auch darf
die Festplatte nicht stirkeren Erschiitterungen ausgesetzt wer-
den.

Wer immer den Einbau der Festplatte durchfithrt — Sie selbst
oder ein Handler —sollte bereits {iber gesicherte Fachkenntnisse
verfiigen. GIGATRON iibernimmt naturgemifl keine
Haftung fiir die Folgen unsachgeméifier oder bestim-
mungswidriger Einbauversuche oder sonstiger nicht
ordnungsgeméfer Eingriffe in den Lieferumfang und/
oder in den Computer.

3. GIGATRON leistet sechs Monate lang, gerechnet ab Gefahr-
ibergang, Gewahr dafiir, daf§ die Lieferung vollstandig und frei
von Hardware-Fehlern ist, insbesondere dafiir, daf die Fest-

platte bei Verlassen des Werkes unbeschadigt gewesen ist. Im
Rahmen der Gewéhrleistung hat GIGATRON fehlerhafte oder



beschidigte Teile nach seiner Wahl auszutauschen oder zu re-
parierern.

Voraussetzung der Gewihrleistung ist, daf3

etwa auftretende Méangel oder Schaden sofort schriftlich und un-
ter genauer Angabe des Sachverhalts an den Héndler gemeldet
werden.

der Handler Gelegenheit erhilt, eine etwaige notwendige Uber-
prifung unentgeltlich durchzufithren oder durchfithren zu lassen.
Soweit er%orderlich, hat der ARRIBA-Anwender hierzu auf ei-
gene Kosten und Gefahr seine eigenen Daten zu sichern, eigene
Programme, Daten und Datentriger zu entfernen und alle zur
Fehleranalyse und -behebung erforderlichen Vorarbeiten zu lei-
sten.

Bedenken Sie bitte auch, dal GIGATRON im Rahmen der Ge-
wahrleistung keine Haftung, soweit gesetzlich zuldssig, fir irgend-
welche Schadenersatzanspriiche tibernimmt. GIGATRON haftet
insbesondere nicht fiir Folge- und mittelbare Schiden, also auch
nicht fiir Folgen der Anwendung. Fur die vom ARRIBA-An-
wender verfolgten Ziele und Zwecke steht GIGATRON nicht ein.
GIGATRON haftet demgemaf auch nicht fiir den Erhalt oder die
Wiederbeschaffung von Daten, es sel denn, uns wéire hinsichtlich
des Datenverlustes oder der Datenvernichtung-Vorsatz nachzuwei-
sen.

Der ARRIBA-Anwender hat deshalb im Hinblick auf Ein-
bau und Einsatz von ARRIBA selbst und auf eigene Ko-
sten sicherzustellen, daff die Daten aus anderem Material

mit vertretbarem Aufwand fiir ihn rekonstruierbar sind
und bleiben.

Die von GIGATRON iibernommene Haftung bezieht sich
ausschliefilich auf den Liefergegenstand und ist der Hohe
nach, soweit gesetzlich zulissig, begrenzt auf den Rech-
nungswert des fehlerhaften Lieferteiles, wie dem Abneh-
mer berechnet.
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Kapitel 2

Hardware-Installation

Nachdem Sie tiberpriift haben, ob alle Teile vorhanden und un-
beschadigt sind, sollten Sie jetzt damit beginnen, Ihre ARRIBA
einzubauen. Fir den Einbau ist das folgende Werkzeug erforder-
lich.

Benédtigtes Werkzeug

1 Kreuzschlitzschraubendreher

1 Schlitzschraubendreher

1 Flachzange (Schlitzschraubendreher tut’s auch)
ev. Steckschliissel!

Zerlegen des Amiga

Haben Sie alles zusammen? O.K.! Dann kann es ja losgehen. Zie-
hen Sie bitte das Netzkabel und alle anderen Kabel (fiir Monitor,
Laufwerke, Maus usw.) vom AMIGA ab. Den Rechner legen Sie
nun auf die Tastatur—am besten auf ein Kissen. Losen Sie die
6 Halteschrauben an der oberen und unteren Seite des AMIGA.
Stellen Sie das Gerét wieder richtig hin (Aufpassen! Deckel fest-
halten!), und entfernen Sie die Abdeckhaube, indem Sie sie links
leicht anheben und nach rechts schieben. Geschafft! Nun geht’s
erst richtig los! Die Tastatur ist {iber ein Kabel mit der Haupt-
platine des AMIGA verbunden. Notieren Sie sich auf einem Blatt
Papier die Polung des Steckers, damit Sie ihn spater wieder rich-

! Einige Amigas sind mit Hohlmuttern verschraubt.
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tig herum aufstecken konnen. Nun ziehen Sie das Tastaturkabel
ab und bewahren die Tastatur an einem sicheren Ort auf. Vor-
her allerdings noch eine Sicherheitskopie anfertigen...? Stop! Das
war, glaub’ ich, was anderes.

Anschlieflend miissen Sie das Abschirmblech entfernen. Bevor es
sich abheben 188t, miissen die Blechlaschen (fiinf Stiick an der
Zahl) hochgebogen und die vier Halteschrauben geldst werden.
Jetzt blickt man direkt auf die Mutterplatine des AMIGA.

1

Einbau des Kontrollers

An der linken Seite der Mutterplatine, parallel zum Erweiterungs-
Port, befindet sich der Zentralprozessor (CPU) (s. Abb. 1). Es
ist der grofite Chip im Amiga. Fiir den Einbau des Kontrollers
muf} dieser Chip vorsichtig herausgehebelt werden. Chips sind sehr
empfindliche Bauteile, die schon durch kleinste statische Spannun-
gen zerstort werden kénnen. Der menschliche Korper aber ist fast
immer mit solchen Spannungen geladen. Daher sind bei den fol-
genden Arbeitsschritten jegliche Beriithrungen der Chip-Beinchen
(das sind die silbernen Kontakte) zu vermeiden. Auch die leiten-
den Teile der {ibrigen elektronischen Bauteile von AMIGA und
Kontroller sowie die Leiterbahnen der Platinen diirfen nicht be-
rithrt werden. Wer kann, sollte sich fiir die folgenden Arbeits-
schritte erden, d. h. mit Masse zu verbinden. Das kann man er-
reichen, indem man sich selbst mit einem leitenden Gegenstand
(zum Beispiel einem Kabel) an einen Heizkorper anschlieft.

Beim Heraushebeln des Chips aus seinem Sockel gehen Sie bitte
duflerst behutsam vor, damit keines der Beinchen verbogen wird
oder gar abbricht. Nehmen Sie jetzt einen Schlitzschraubendreher
(oder eine Flachzange), und hebeln Sie langsam und abwechselnd
von beiden Seiten den Zentralprozessor aus seinem Sockel. Hebeln
Sie den Chip jeweils nur ein kleines Stiickchen nach oben, und
wechseln Sie dann die Seite.
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Abb. 1: Lage der CPU auf der Mutterplatine
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Haben Sie den Chip vollstindig aus dem Sockel gehebelt, greifen
Sie thn mit Daumen und Zeigefinger an den kiirzeren Querseiten,
ohne einen der Kontakte zu beriihren. Jetzt setzen Sie den Chip,
ohne ihn schon hineinzudricken, auf den freien Sockel der Kon-
trollerplatine auf. Der Chip muf in der richtigen Richtung einge-
setzt werden. Auf der Kontrollerplatine befindet sich zur Kontrolle
eine in weifler Farbe aufgedruckte Einkerbung. Eine solche Einker-
bung besitzt auch der Chip. Der Chip sitzt richtig herum auf dem
Sockel, wenn die Farbmarkierung und die Einkerbung des Chips
ibereinstimmen.

Uberpriifen Sie also die Richtung des Chips und vergewissern Sie
sich, daf} alle Beinchen iiber dem jeweiligen Kontakt des Sockels
sitzen. Wenn alles in Ordnung ist, driicken Sie den Chip fest in
den Sockel. Dabei sollten Sie aufpassen, dafi alle Beinchen der
CPU richtig und unverbogen in den Sockel gedriickt werden. Bitte
versuchen Sie es nicht mit Gewalt. Das Einsetzen eines grofieren

Chips in einen Sockel erfordert einiges Geschick. Im Zweifelsfall ™

lassen Sie sich lieber von einem Handler oder einem erfahrenen
Bekannten helfen.

Bevor der Kontroller in den Computer eingebaut werden kann,
muf} er an Thre Kickstart-Version angepafit werden. Kickstart ist
der Name des AMIGA-Betriebssystems, das in mehreren Versio-
nen verfigbar ist. Altere Modelle des AMIGA 500 sind, sofern sie
nicht nachgeriistet worden sind, mit der Kickstart-Version 1.2 aus-
gestattet, neuere Modelle mit der Version 1.3. Welche Version Thr
Amiga besitzt, kénnen Sie nach dem Einschalten des Amiga aus
dem Einschaltbild ablesen. Neben der Hand, die die Workbench-
Diskette hilt, wird die jeweilige Versionsnummer eingeblendet.

Die Anpassung der ARRIBA an die vorhandene Betriebssystem-
Version erfolgt mit Hilfe einer Steckverbindung (Jumper) auf der
Kontroller-Platine. Dieser Jumper tragt die Nummer 1. Er darf
nicht mit der Steckverbindung 2 verwechselt werden, die fir den
Anschluf3 der Hardware-LED zusténdig ist.
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Fir den Betrieb der Festplatte unter Kickstart 1.2 miissen Sie den
Jumper 1 auf den Kontroller stecken. Da dieser Jumper von uns
aus schon gesteckt ist, brauchen Sie aber nur Uberpriifen, ob er
noch gesteckt und nicht beim Transport abgegangen ist. Durch
das Stecken des Jumpers 1 werden die Boot-Roms ausgeschaltet.

Wenn Sie die ARRIBA unter Kickstart 1.3 betreiben wollen,
missen Sie den Jumper 1 von der Kontrollerplatine abziehen.

Bevor Sie den Kontroller in den freien Sockel der CPU driicken,
miissen Sie das Flachbandkabel mit dem Kontroller verbinden,
indem Sie einen Stecker des Kabels in sein Gegenstiick auf dem
Kontroller driicken. Dabei spielt es keine Rolle, welchen Stecker
des Kabels Sie anschlieflen, da beide identisch sind.

Sie missen nur darauf achten, dafl Sie den Stecker richtig herum in
sein Gegenstiick auf dem Kontroller driicken. Da der Stecker eine
Kennung — ein kleines auf den Stecker aufgedrucktes Dreieck —
besitzt, dirfte dies kein Problem sein: Das Dreieck auf dem Stecker
muf} direkt auf das Dreieck des Gegenstiickes zeigen. Der Stecker
148t sich nun problemlos aufstecken, und die Schnappverschliisse
auf beiden Seiten des Steckers rasten ein. Sollten Sie das Kabel
wieder l6sen wollen, driicken Sie einfach auf die beiden seitlichen
Auswurfclips und ziehen das Kabel ab.

Um den Einbau des Kontrollers zu vollenden, driicken Sie die ge-
samte Einheit in den leeren Sockel auf der Mutterplatine, in dem
sich urspriinglich der Zentralprozessor befunden hatte. Gehen Sie
dabei bitte ebenso behutsam vor wie beim Einsetzen des Zentral-
prozessors und achten Sie darauf, dafl Sie die Kontroller-Einheit
richtig herum einsetzen (s. Abb. 2). Der Einbau des Kontrollers
ist damit abgeschlossen.
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Abb.2: Einsetzen des Kontrollers in den leeren CPU-Sockel
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Abb. 3: Kontroller nach dem Einsetzen in den CPU-Sockel

Einbau der Hardware-LED

Um eine stindige Kontrolle iiber die Aktivitat Threr ARRIBA
zu haben, kénnen Sie zusétzlich als Signallampe die Hardware-
LED einbauen. Dazu stecken Sie einfach den Stecker, der sich am
Ende des LED-Kabels befindet, auf den Jumper 2 der Kontroller-
Platine. Achtung! Das schwarze Kabel mufl zu dem Aufdruck LED
auf der Kontrollerplatine zeigen. Nachdem Sie die Festplatte, wie
weiter unten beschrieben, montiert haben, fithren Sie die LED
durch das Loch fiir das Tasturkabel im Abschirmblech. Ist der
FEinbau der Festplatte vollendet, driicken Sie die LED in einen der
Schlitze, die sich auf der Unterseite des Gehdusedeckels befinden.
Sie kénnen die LED nun im Betrieb gut erkennen, und sie wird sich
auch nicht wieder 16sen, da sie durch den Druck der Seitenwande
des entsprechenden Schlitzes gehalten wird.
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Einbau der Festplatte

Jetzt geht es an den Einbau der kleinen Festplatte. Sie haben sich
sicherlich schon gefragt, wo diese wohl eingebaut wird. Des Ratsels
Lésung: Die ARRIBA wird oben auf das Abschirmblech montiert.
Dazu legen Sie die Festplatte so auf das Abschirmblech, dafl sich
die Schlitze in den beiden Fithrungsschienen iiber den Lochreihen
im Abschirmblech befinden. Danach fithren Sie die beiden Hal-
teschrauben von oben durch die Schlitze und die Locher im Ab-
schirmblech und ziehen sie dann von der anderen Seite mit Hilfe
der Kontermuttern fest. Achten Sie darauf, daff Sie die Schrau-
ben noch nicht zu fest anziehen, da die Festplatte spater vielleicht
noch ein wenig verschoben werden mufl. Nun fihren Sie das vom
Kontroller kommende Flachbandkabel und das LED-Kabel von
unten durch den im Abdeckblech befindlichen Schlitz fiir das Ta-
staturkabel. Anschliefend koénnen Sie das Abschirmblech durch
Umbiegen der Blechlaschen und Festziehen der Schrauben wieder "’
montieren.

Legen Sie jetzt die Tastatur auf das Abschirmblech, um zu iber-
priifen, ob die Festplatte an die Tastatur stofit oder sogar unter
ihr liegt. Wenn dies der Fall ist, 148t sich das Gehause nicht mehr
zuschrauben. Gegebenenfalls bewegen Sie die Festplatte in ihren
Fihrungsschlitzen soweit nach hinten, daf ausreichend Platz fiir
die Tastatur geschaffen wird. Erst jetzt ziehen Sie die beiden Hal-
teschrauben endgultig fest.

Zum Schlufi mufl die Festplatte mit dem noch freien Stecker des
Flachbandkabels verbunden werden. Dies geschieht auf dieselbe
Art und Weise, wie es beim Anschlufl des Kabels an den Kontroller
beschrieben wurde. Hier mufl das Dreieck auf dem Stecker nach
oben zeigen. Abb. 4 zeigt die auf dem Abschirmblech montierte
Festplatte mit den durch den Schlitz im Abschirmblech gefiihrten
Kabeln fiir Kontroller, LED und Tastatur.
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Abb. 4: Abschirmblech mit darauf montierter Festplatte

Zusammenbau des Amiga

Nachdem Sie Kontroller und die Festplatte erfolgreich eingebaut
haben, miissen Sie nur noch den AMIGA wieder zusammenbauen.
Zuerst schlieBen Sie die Tastatur wieder an (unbedingt auf die
Polung achten!) und setzen danach den Deckel auf den AMIGA.
Nun drehen Sie den Amiga um (Deckel gut festhalten) und legen
ihn auf die Tastatur. Am besten wieder ein Kissen unterlegen. Der
letzte Schritt der Hardware-Installation besteht im Festziehen der
sechs Halteschrauben. Haben Sie jetzt keine Schraube iibrig und
alle Teile sind korrekt eingebaut, kdnnen Sie sich auf die Schulter
klopfen, und wir begliickwiinschen Sie zu der gelungenen Arbeit!
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Abb. 5: Die Arriba nach Abschluf3 des Einbaus
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Kapitel 3
ARRIBA-Prep

ARRIBA-Prep ist ein Programm zur Formatierung, Partitionie-
rung und Installierung der ARRIBA. Es hilft also, IThre Fest-
platte nach Thren persénlichen Wiinschen zu gestalten. Zusatzlich
fragt das Programm nach Beendigung der Installation, ob es eine
Workbench-Diskette auf die Festplatte kopieren soll. Sollten Sie
mehrere Partitionen erstellen, fragt das Programm bei jeder ein-
zelnen Partition, ob es eine Workbench-Diskette auf die Partition
kopieren soll. Wenn Sie die ARRIBA unter Kickstart 1.2 betrei-
ben, missen Sie die Hinweise in Kapitel 4 beachten.

Starten von ARRIBA-Prep

Nach dem Einbau der Hardware und dem Zusammenbau des
AMIGA stellen Sie zunachst alle Kabelverbindungen wieder her.
Schalten Sie AMIGA ein. Bevor Sie fortfahren, empfehlen wir Ih-
nen, von der zur ARRIBA gehdrenden Diskette eine Sicherungs-
kopie anzufertigen. Das Anfertigen von Sicherungskopien ist im
AMIGA-Benutzerhandbuch beschrieben. Das Original bewahren
Sie bitte an einem sicheren Ort auf, wahrend Sie die Sicherungs-
kopie fiir die weitere Arbeit benutzen.

Léosen Sie einen Reset aus, und booten Sie AMIGA mit der Kopie
der Arriba-Diskette. Nach Erscheinen der Workbench 6ffnen Sie
die Diskette mit einem Doppelklick auf ihr Bildsymbol.

Sie konnen ARRIBA-Prep iiber die Workbench oder aus einem
CLI- bzw. Shell-Fenster heraus starten. Dabei wird dem Pro-
gramm eine UnitNumber mitgeteilt: eine Ziffer, die die Geratenum-
mer bestimmt. Bei ARRIB.A kann dieser Wert nur 0 oder 1 sein.
Betreiben Sie nur eine ARRIBA intern, mull dieser Wert auf 0
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stehen. Aus dem CLI heraus geben Sie bitte folgende Befehlsfolge
ein, um die ARRIBA unter der UnitNumber 0 zu betreiben:

cd Arriba:Arriba
PrepArriba 0

Um die ARRIBA unter der UnitNumber 1 zu betreiben, lautet
die Befehlsfolge:

cd Arriba:Arriba
PrepArriba 1

Wenn kein Wert fir die UnitNumber angegeben wird, wird dieser
automatisch auf 0 gesetzt

Anwender, die mit dem CLI nicht vertraut sind, sollten ARRIBA-
Prep iiber die Workbench starten. Dazu mufl die ARRIBA-Schub-
lade, in der sich das Programm befindet, mit einem Doppelklick
gedfinet werden. Zum Starten des Programms ist ein weiterer Dop-
pelklick auf das PrepArriba-Bildsymbol erforderlich. ARRIB.A-
Prep wird dann mit der UnitNumber 0 gestartet. Mdchte man als
UnitNumber die 1 verwenden, so mufl man vor dem Doppelklick
das Bildsymbol einmal anklicken (kein Doppelklick!) und aus dem
Workbench-Menii die Funktion Info aufrufen. Dann erscheint das
folgende Fenster.

I=1Tnfo pelease 1.31 g |01

STATUS
TYPE Tool
SIZE
in bytes 47968 READABLE
in blocks 95 HRITEABLE
STACK [ ‘ DELETEABLE
| COMMENT [ H
| ToOL TYPES § [UNIT=8 , DD | [DEL]]

Im Info-Fenster kann die UnitNumber gedndert werden

22

-

In dem Texteingabefeld mit der Bezeichnung TOOL TYPES steht
der Eintrag Unit=0. Nach Anklicken des Texteingabefeldes er-
scheint dort eine Schreibmarke, und man kann die 0 in eine 1
andern. Hat man den gewlinschten Wert eingetragen, speichert
man den geénderten Eintrag ab. Dazu geniigt ein Klick auf das
[Save]l -Gadget. Ein Doppelklick auf das Bildsymbol startet
ARRIBA-Prep jetzt mit der soeben eingegebenen UnitNumber.

ARRIBA-Prep meldet sich mit einem Fenster, das dem Anwen-
der noch einmal Gelegenheit gibt, das Programm wieder zu ver-
lassen. Mochten Sie dies tun, so klicken Sie einmal auf . Um
fortzufahren, klicken Sie bitte auf das -Gadget!

Im Anschlufl an die Beschreibung einzelner Arbeitsabschnitte in-
formieren wir Sie iiber Fehlermeldungen, die an den entsprechen-
den Stellen auftreten kénnen. Alle Fehlermeldungen werden vom
Programm in Gestalt eines Requesters ausgegeben.

Mogliche Fehlermeldungen

Open Unit failed . ..

Entweder haben Sie eine falsche UnitNumber eingegeben, oder die
Festplatte befindet sich schon im Betrieb, wird also schon vom
AmigaDos genutzt. Sollte das letztere der Fall sein, einfach mehr-
mals probieren! Ansonsten sollten Sie noch einmal die UnitNumber
iberpriifen.

Low-Level-Formatierung

Nach dem Anklicken des -Gadgets erscheint ein neues Fenster,
in dem eine Low-Level-Formatierung der Festplatte gestartet wer-
den kann. Eine Low-Level-Formatierung formatiert Thre Festplatte
physikalisch neu, d. h. die Magnetfelder. Ihrer Platte werden neu
ausgerichtet.

In diesem Fenster werden Sie durch die Nachricht Warning: For-
mat will kill all data darauf hingewiesen, dafl durch die
Formatierung alle Daten auf Ihrer Festplatte geldscht werden.
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Click "0.K.* to LowlLevel fopmat the deive,
o “SKIP o skip fopmatting.

WARMING: Foprat el B30 sl dann

Interleave; 2

CANCEL SKIP 0.K.

Das Fenster fiir die Low-Level-Formatierung

Die Gefahr des Datenverlustes besteht bei der ersten Formatie-
rung der Festplatte natiirlich nicht, da sich bel der Auslieferung
noch keine Daten darauf befinden. Fiir das weitere Vorgehen ste-
hen Thnen drei Gadgets zur Verfigung:

Sie brechen den Vorgang ab und springen zuriick in das
Anfangsbild.

Fur den Fall, dafl Thre Festplatte bereits Low-Level-for-
matiert ist, 1laBt sich die Low-Level-Formatierung durch
Anklicken von iberspringen, und Sie gelangen di-
rekt in das Partitions-Meniti.

OK Die Low-Level-Formatierung wird gestartet. Nur wenn
Thre Festplatte bereits einmal Low-Level-formatiert
wurde, erscheint zuvor eine Warnung, die auf diesen Um-
stand hinweist:
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PrepArniba vi.8

Warning: The next step will format your hand disk,
ALL DATA ON YOUR DRIVE WILL BE LOST!

CONTINUE ANYMAY

Wolleri Sie die Platte wirklich neu formatieren, klicken
Sie einfach auf [Tontinue snyway]. Mit [Caneel] kdnnen Sie
hingegen wieder zuriick in das Fenster fir die Low-Level-
Formatierung springen.

Bevor Sie die Low-Level-Formatierung starten, miissen Sie den
angezeigten Interleave-Wert kontrollieren. Er sollte immer auf
2 stehen. Nach dem Starten der Low-Level-Formatierung zeigt der
Mauszeiger den Schriftzug BUSY, ein leises Klicken der Festplatte
ist zu horen. Nach etwa zwel Minuten ist die Formatierung been-
det. Anschlieffend springt das Programm direkt in das Partitions-
Menii.

Mogliche Fehlermeldungen

Format failed . ..

Sollte diese Fehlermeldung auftreten, tiberpriifen Sie bitte den
kompletten Anschlufl der ARRIBA an Ihren Rechner. Wenn Sie
keinen Einbaufehler gefunden haben, melden Sie sich bitte umge-
hend bei Threm Fachhandler.

Partitionierung der ARRIBA

Wenn alles geklappt hat, befinden Sie sich nun im eigentlichen
Hauptmenii. Bevor Sie fortfahren, sollten Sie sich iiberlegen,
wieviele Partitionen Sie einrichten mdchten und welche Grofie sie
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P epART I DA UL B e ennrnsenmnm——neeneneesssassmmescarseoners | Il | 1L 1}

Blocks per Zone: 68
Munber of Pantitions: 1 AD  *
Hunber of Zones renaining: 8 OFL -+
Size of pantition (kButes)! 28842 ,

File Systen; Bartition bootable;
gLo NONE :

Partition Mane: DHB Boot Priopity; -1
Size {in Zonesy: 613 Buffers? 34

CANCEL 0K,

Das Partitions-Menil

haben sollen. Um den haufig benutzten Begriff Partition naher zu
beleuchten, folgt nun die FErklarung: Eine Partition ist ein Teil-
bereich Threr Festplatte. Bel einer Partitionierung unterteilen Sie
die Plattenkapazitit von 20 MByte in unterschiedlich grofie Teil-
bereiche, die vom AmigaDOS als separate Gerdte verwaltet und
angesprochen werden.

Die voreingestellte Grofie ist der Size of Partition-Anzeige zu
entnehmen. Sie entspricht der gesamten Plattenkapazitat, d. h. es
wird nur eine einzige Partition angelegt. Die Grofle wird in Zones
angegeben. Zone bezeichnet die kleinste partitionierbare Einheit.
Die iibrigen Elemente dieses Fensters haben folgende Bedeutung:

Blocks per Zonme Dieser Wert zeigt an, aus wieviel Sektoren a
512 Byte (= 0,5 KByte) eine Zone besteht.

26

i

s

Number of Partitions
Hier wird angezeigt, wieviele Partitionen Sie
bereits angelegt haben. Voreinstellung ist 1.

Number of Zones remaining
Anzeige der noch freien Zones. Voreinstellung
ist 0.

Size of Partition
Die Gréfle der aktuellen, d. h. der in dem
Gadget Partition Name angezeigten Parti-
tion wird hier angezeigt. Dieser Wert ist auf
volle KBytes abgerundet.

Partition Name  Hier kénnen Sie den gewiinschten Namen Ih-
rer Partition eingeben. Dieser Name kann bis
zu 32 Zeichen lang sein, z. B. DHO, DH1, FHO,
FH1, Arriba-HD ... Dieser Name gibt den Na-
men der physikalischen Einheit der Festplatte
an. Andere Festplatten dirfen nicht die glei-
chen Namen haben, da es sonst zu Lade-
schwierigkeiten komimnt. Benennen Sie also
keine Festplatten mit gleichen Namen! Wird
der Name nicht mit einem Doppelpunkt ab-
geschlossen, wird dieser automatisch erganzt.

Size in Zones Hier geben Sie die Anzahl der Zones und da-
mit die gewtinschte Griéfe der aktuellen Par-
tition an. Die Anzahl der Zones, die fiir eine
bestimmte Gréfle erforderlich sind, konnen
Sie mit der folgenden Gleichung schnell er-
mitteln.

Grofle der Partition in Bytes

34816

Anzahl der Zones =
Achten Sie bei der Umrechnung darauf, dafl

1 MByte nicht 1.000.000 Bytes entspricht, son-
dern 1.048.576 Bytes.
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Boot Priority

Buffers

FileSystem

Sehr wichtig! Hier entscheidet sich Fall oder
Aufstieg Threr ARRZIBA. Diese Zahl be-
stimmt namlich, welche Partition IThrer Fest-
platte bootet. Diese Partition mufl. dann auch
als bootable (bootfahig, Partition bootable)
gekennzeichnet sein. Giiltige Eingaben bewe-
gen sich in demr Bereich von -128 bis 128.
Hierbei sollten Sie aber beachten, daB eine
Partition mit dem Wert-128 nie bootet (wirk--
lich niemals!). Ist der Wert hoher als der des
internen Laufwerks (5), bootet auch dieses
nicht mehr. Empfohlen und erfolgreich gete-
stet ist und bleibt der Wert -1.

Jede Partition braucht einen gewissen Buffer,
um effektiv arbeiten zu konnen. Die Grofie
dieses Buffers muf hier in Sektoren angege-
ben werden. Ein Sektor entspricht 512 Bytes.
50 Sektoren ergeben also einen Buffer von 25
KByte. Der Buffer erhoht die Dateniibertra-
gungsrate zwischen ARRIBA und AMIGA.
Allerdings geht dies auf Kosten des Speicher-
platzes, da dieser reduziert wird. Wir emp-
fehlen eine MindestgroBe von 16 KByte (34
Sektoren)!

Das File-System ist fiir die Verwaltung der
Daten auf Disketten oder Festplatten zustin-
dig. Durch Anklicken eines der drei
Gadgets wahlen Sie unter folgenden Syste-
men aus:

[owd] : 1.2 Standard-File-System und gegenii-
ber dem Fast-File-System unterlegen. Beim
Anklicken dieses Gadgets erscheint ein Re-
quester mit der Empfehlung, lieber das Fast-
File-System zu verwenden. Er kann nur iiber
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verlassen werden. Wer mit der Work-

FrepArviba uld
WARMING: '
The old file systen lacks on perfopmance and
pavtitions greater than 54 MByte will cause AnigaDd§
to bpealt :

There is NO REASOM to use the old filing Systemt
Bogting is only allowed from FFS partitions.

bench 1.2 arbeitet, muf} diese Empfehlung ig-
norieren, da unter 1.2 kein Fast-File-System
existiert.

: Sehr schnell und der aktuelle Stand der
Technik. Allerdings nur unter Workbench 1.3
moglich.

: Damit kénnen Sie eine Blindpartition
erstellen, was fiir manche Anwendungspro-
gramme von Vorteil sein kann. Dies entneh-
men Sie jeweils den Handbiichern der entspre-
chenden Fremdsoftware. Normalerweise ist
eine Blindpartition nicht erforderlich. Man
wurde nur kostbaren Speicherplatz verschen-
ken. Eine Blindpartition kann nicht gemoun-
tet (eingebunden) werden.

Partition bootable

Hier konnen Sie durch entsprechendes An-
klicken festlegen, ob die momentan angezeigte
Partition bootable sein soll (YES) oder nicht
(N0). Von dieser Partition wird dann in Zu-
kunft immer gebootet, sofern ihre Boot Prio-
rity den héchsten Wert von allen Partitionen
besitzt.

Zum Erzeugen und Loschen von Partitionen sowie zum Hin- und

Herschalten zwischen mehreren Partitionen stehen folgende Gad-

gets bereit:
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Eine weitere Partition wird zu den schon vorhandenen
hinzuzugefiigt. Dieses Gadget sollten Sie nur dann an-
klicken, wenn Sie noch genug Platz auf der Festplatte ha-
ben. Augenblicklich werden die Daten der neuen Partition
angezeigt. Ist es die zweite Partition, erhilt sie den Na-
men DH1, ist es die dritte, heiflt sie DH2 usw. Den Namen
wie auch die anderen Einstellungen konnen Sie natiirlich
Thren eigenen Wiinschen gemaf3 abandern.

DEL]  Mit diesem Gadget wird die aktuell angezeigte Partition
geloscht. Loschen Sie alle Partitionen, zeigt ARRIBA-
Prep den Voreinstellungswert an: DHO: mit einer einzigen
Partition von 20 MByte.

Nach dem Anklicken werden die Daten der niachsten Par-
tition angezeigt, sofern eine vorhanden ist.

Nach dem Anklicken werden die Daten der vorigen Par-
tition angezeigt, sofern eine vorhanden ist.

Das waren jetzt eine ganze Menge Informationen auf einmal. Zum
besseren Verstandnis finden Sie im Kapitel 6 noch zwei Beispiele
fiir eine erfolgreiche Partitionierung. Sind die Werte und Angaben
fir alle Partitionen richtig eingestellt, klicken Sie das -Gadget
an, um das Partitionieren zu starten. Mit konnen Sie not-
falls zuriick in das Anfangsbild springen.

Moégliche Fehlermeldungen

Your Harddisk is not as big. ..

In der Spalte Number of Zones remaining erscheint ein negativer
Wert. Verkleinern Sie Thre Partitionen, denn Sie haben mehr Platz
verteilt, als thnen zusteht. Es sind und bleiben 20 MByte.

There are still unused blocks remainig. . .

Nun wird in der Spalte Number of Zones remaining ein Wert
iuber Null angezeigt, d. h. dafl Sie noch freien Platz auf Threr Fest-
platte zur Verfligung haben. Wollen Sie die gesamte Speicherka-
pazitit nutzen, figen Sie diesen Restbetrag einer Partition hinzu.
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Unable to write hardblocks. . .

Ein sehr ernster Fehler. Schalten Sie Ihren Rechner fiir etwa eine
Minute aus, und versuchen Sie es noch einmal. Sollte es immer
noch nicht funktionieren, wenden Sie sich bitte an Thren Handler.

Formatierung der ARRIBA

Nach AbschluB8 der Partitionierung springt das Programm auto-
matisch in das Mount-Fenster. Es teilt Thnen mit, daf8 Sie Ihre
ARRIBA nun in das System einbinden, formatieren und mit ei-
ner Workbench-Diskette bespielen konnen.

PrepArriba v1.8 |1}

Here You can mount the partitions You have
created, In addition, You can DOS fornat these
partitions and copy a WorkBench disk to then.

§tant this operation?

CANCEL SKIP 0K

Das Mount-Fenster
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In diesem Fenster stehen drei Gadgets zur Auswahl:
Sie springen in das Anfangsbild zuriick.

Sie iberspringen die folgenden Schritte und beenden das
Programm. Bevor das Programm verlassen wird, er-
scheint immer ein Requester, der Thnen viel Spafl wiinscht
und mit beantwortet werden muf.

PrepArriba vi.8

Your Arriba is nov completely installed,
and vou may now preboot yowr machine,

Have funt

Die Partitionen werden in das System eingebunden (ge-
mountet). Fir kurze Zeit zeigt der Mauszeiger wieder
den Schriftzug BUSY.

Sobald die Partitionen in das System eingebunden sind, wird fiir
jede Partition gefragt, ob sie im bei der Partitionierung angege-
PrepArriba vl.8 benen File-System
Shall T format pantition DHE: 7 |E NN
soll. Mit [YEs
starten Sie den
it Vorgang, und wie-
der nimmt der Mauszeiger flir kurze Zeit die BUSY-Gestalt an.
Ubrigens sollte man sich nicht dariiber wundern, da$f der Vorgang

so schnell vonstatten geht: Diese Festplatte heifit nicht umsonst
ARRIBA.

Nach dem Formatieren jeder Partition wird Thnen mitgeteilt, wel-
chen Namen diese Partition erhalten hat. Hier geht es nicht um
den physikalischen Namen, sondern um den frei wahlbaren Na-
men, der mit dem Rename-Menu der Workbench jederzeit geandert
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werden kann. Auch auf diese Méglichkeit wird hingewiesen. Zu
beachten ist hier, da ARRIBA-Prep die im Partitions-Menii zu-
letzt angezeigte Partition zuerst formatiert und dieser den Na-
men Part_1 gibt. Die Reihenfolge der Formatierung entspricht
also nicht immer der Reihenfolge, in der die einzelnen Partitio-
nen festgelegt wurden. Mochten Sie, daB die Formatierung mit
der ersten Partition beginnt, miissen Sie im Partitions-Menii mit
dem Pfeilgadget auf die erste Partition zuriickgehen, bevor Sie die
Partitionierung starten.

Auf die Reihenfolge der Partitionen bei der Formatierung sollte
besonders sorgsam geachtet werden, wenn es darum geht, eine
Prephvriba v1.8 iiw] Workbench-Dis-

Shall I copy a HorkBench disk kette auf die Fest-

to partition DHB: {nane PART_1) ? platte zu kopieren.
ARRIBA-Prep
fragt Sie nach der
Formatierung jeder einzelnen Partition, ob eine Workbench auf
diese Partition kopiert werden soll. Soll dies nicht geschehen,
klicken Sie auf .

Klicken Sie auf , werden Sie aufgefordert, eine Workbench (am

PrepArriba vi,8 EX®l  besten nehmen Sie

Insert the WorkBench disk I shall to DHE: sk :
in dvive DEB: ' s cory das Original) in

das interne Lauf-

Bl werk zu legen.
Dann klicken Sie auf [Ready], und die Workbench-Diskette wird
auf die Partition kopiert.

Es empfiehlt sich, nur auf die Boot-Partition eine- Workbench zu
kopieren, da alles andere nur verschenkte Plattenkapazitét ist. Auf
der anderen Seite sollten Sie aber auch nicht darauf verzichten, die
Workbench einmal auf die Platte zu kopieren, denn Sie mdchten
ja spater mit der schnellen Festplatte arbeiten und nicht mehr
mit der langsamen Diskette. Hinweis: Wer seine Festplatte unter
Kickstart 1.2 einrichtet, muf sich den Namen der Partition, auf
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die er die Workbench kopiert, gut merken. Er wird in Kapitel 4
noch einmal benotigt.

Nachdern alle Partitionen formatiert sind, erscheint ein letztes Mal
der Requester, der Thnen viel Spafl wiinscht. Klicken Sie auf ,
und nehmen Sie anschliefend die Diskette aus dem internen Lauf-
werk. Losen Sie jetzt einen Reset aus. Wenn sich keine Diskette
im internen Laufwerk befindet und im Partitionsmenii korrekte
Werte eingestellt wurden, setzt sich die ARRIBA in Gang, und
nach wenigen Sekunden erscheint die Workbench-Oberflache auf
dem Bildschirm —natiirlich nur dann, wenn Sie eine Workbench-
Diskette auf die Bootpartition kopiert haben.

Moégliche Fehlermeldungen

Bei der Formatierung konnen nur Fehler des AmigaDOS auftreten.
Diese Fehler sind in Threm AmigaDOS-Handbuch beschrieben.

Nachtragliche Partitionierung

Es kann durchaus vorkommen, daf eine Partitionierung, die heute
optimal auf Thre Bediirfnisse zugeschnitten ist, schon morgen
durch eine bessere Partitionierung ersetzt werden kann, zum Bei-
spiel, wenn Sie neue Programme erwerben oder sich entschliefen,
die Daten auf Ihrer Festplatte auf eine andere Weise zu verwalten
als vorher. In diesem Fall konnen Sie die Platte neu partitionieren.

Bei einer solchen nachtriaglichen Partitionierung der Festplatte,
gehen — auch wenn Sie kein Low-Level-Format durchfiithren— alle
Daten verloren. Daher sollten Sie zuvor alle auf der Festplatte be-
findlichen Daten auf Disketten kopieren. Am besten benutzt man
dazu spezielle Backup-Programme, die im Fachhandel erhaltlich
sind. Die Anschaffung eines solchen Programms empfiehlt sich oh-
nehin, da man aus Grinden der Datensicherheit in regelméaBigen
Abstanden den Festplatteninhalt auf anderen Datentrigern si-
chern sollte. Im Falle eines technischen Defektes kann man dann
jederzeit auf die Sicherungskopien zuriickgreifen.
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Da Thre Daten bei einer Neuformatierung so oder so verloren ge-
hen, empfehlen wir Thnen, vor der Neuformatierung auch die Low-
Level-Formatierung zu wiederholen. Damit verhindern Sie, da8
das AmigaDos in Schwierigkeiten kommt, wenn Sie die GréBe der
einzelnen Partitionen nachtriglich verandern.

Wurde eine Platte bereits einmal formatiert, weist Sie ARRIBA-
PrepArpiba vl.8 Prep mit einem Requester auf

Unit already Fopnatted? diesen Umstand hin. Nur
Continue anyway?

wenn Sie ganz sicher sind,
dafi Sie die Platte neu forma-
tieren mochten, klicken Sie
auf , um in die Low-Level-Formatierung zu gelangen. An-
derfalls kehren Sie bitte mit in das Anfangsfenster zurtick.

Erliegen Sie jetzt bitte nicht der Versuchung, die Low-Level-For-
matierung mit zu uberspringen und im Partitions-Menit
neue Einstellungen vorzunehmen! ARRIBA-Prep 148t Thnen zwar
diese Freiheit und legt auch brav die neuen Partitionen an, wenn
Sie die Sicherheitsabfrage ,Shall I write the modifications
to your harddisk?“ mit beantwortet haben sollten. Vor
dem Einbinden und Formatieren wird Sie jedoch der folgende Re-

HARNING: There is alpeady an active partition quester daranf auf-

nounted on your drive: merksam machen,

If you have changed the sizing of this partition dafl  AmigaDOS

in the pantitions window, youw'll better reboot . .. .
art again. Otherwise, D085 will be sonfused? mn SCther]C"kel—
I continue? o

ten kommen konn-
te. Spéatestens an
dieser Stelle sollten Sie besser mit aussteigen.

Unbedingt zu empfehlen ist der folgende Weg: Fiihren Sie eine
neue Low-Level-Formatierung durch. Wenn diese beendet ist,
springen Sie mit in das Anfangsbild zuriick und klicken
auch dort auf , um das Programm zu verlassen. Legen Sie
die Kopie Threr ARRIBA-Diskette in das interne Laufwerk — Sie
missen jetzt unbedingt von einer Diskette booten — und 18sen
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Sie einen Reset aus. Nach dem Booten starten Sie das auf die-
ser Diskette befindliche ARRIBA-Prep. Erst bei diesem zwei-
ten Durchgang koénnen Sie die Low-Level-Formatierung mit
iiberspringen und im Partitions-Menti so fortfahren, wie es oben
beschrieben worden ist.
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Kapitel 4

Installation unter Kickstart 1.2

Die Installation unter Kickstart 1.2 unterscheidet sich kaum von
der Installation unter 1.3. Allerdings ist das Bootable-Gadget
ohne Bedeutung, da unter 1.2 kein Booten von der Festplatte
moglich ist. Sie brauchen dieses Gadget daher nicht zu beachten
und mussen es immer auf No stehen lassen. Ansonsten verfahren
Sie, wie es in Kapitel 3 beschrieben wurde. Jetzt miissen Sie al-
lerdings noch eine spezielle Boot-Diskette anfertigen.

Einbinden des ARRIBA-Devices

Jede Festplatte braucht zum Betrieb eine spezielle Software, ein
sogenanntes Device. So bendtigt die ARRZIBA ihr Arriba.De~ -
vice, eine Software fiir die komplette Verwaltung des Datenaus-
tausches mit AMIGA. Ohne dieses Programm geht gar nichts. -

Beim Betrieb unter 1.3 befindet sich dieses Device in den Boot-
ROMs. Unter 1.2 miissen diese Boot-ROMs aber abgeschaltet. wer-
den. Dies haben Sie bereits beim Einbau durch Stecken des Jum-
pers 1 auf der Kontroller-Platine getan. Da die Boot-ROMs nicht
zur Verfiigung stehen, mufl das Device auf der Diskette instal-
liert werden, mit der AMIGA gebootet wird. Verwenden Sie dazu
bitte eine Kopie der Workbench-Diskette, die Sie auch auf die
Festplatte kopiert haben. Auf keinen Fall diirfen Sie mit dem Ori-
ginal arbeiten, da der Inhalt dieser Diskette durch die folgenden
Arbeitsschritte verandert wird.

Losen Sie einen Reset aus, booten Sie AMIGA mit der Kopie
der Workbench-Diskette, und offnen Sie die Workbench-Diskette
mit einem Doppelklick auf ithr Icon. Im Fenster der Workbench-
Diskette erblicken Sie eine Schubladé mit der  Bezeichnung
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Expansion. In dieser Schublade wird das ARRIBA.Device unter-
gebracht.

Legen Sie jetzt die ARRIBA-Diskette in ein Laufwerk, und off-
nen Sie das Fenster dieser Diskette mit einem Doppelklick auf
das Disketten-Icon. In diesem Fenster erblicken Sie ebenfalls eine
Expansion-Schublade. Nachdem Sie diese Schublade mit einem
Doppelklick gedffnet haben, erblicken Sie darin das ARRIBA.De-
vice-Icon. Das ARRIBA.Device-Bildsymbol wird mit der linken
Maustaste einmal angeklickt. Wahrend die Maustaste standig ge-
driickt gehalten wird — das Bildsymbol bleibt jetzt am Mauszei-
ger kleben ——wird die Maus bewegt, bis sich das Bildsymbol di-
rekt iiber der Expansion-Schublade der Workbench befindet. Erst
dann wird die Maustaste losgelassen. Jetzt wird das ARRIBA.De-
vice in die Expansion-Schublade kopiert. Besitzt man nur ein
Laufwerk, mufl mehrmals die Diskette gewechselt werden. Dabei
ist den Anweisungen der in diesem Fall erscheinenden System-
Requester Folge zu leisten. Zur Kontrolle kénnen Sie anschlieend
die Expansion-Schublade der Workbench-Diskette mit einem Dop-
pelklick 6ffnen. In ihr sollte sich jetzt das ARRIBA.Device-Icon
befinden.

Es kann geschehen, dafl der Kopiervorgang abgebrochen wird und
ein System-Requester mit der Meldung ,,Volume Workbench. ..
is full® erscheint. Das bedeutet, dafl auf der Diskette nicht mehr
gentigend Platz ist, um das ARRIBA.Device aufzunehmen. In die-
sem Fall miissen Sie Platz auf der Workbench-Diskette schaffen,
indem sie eines oder mehrere Programme loschen, die sie nicht
bendtigen. Anschlieflend ist der Kopiervorgang zu wiederholen.
Damit ist die Bootdiskette schon fast fertig. Sie miissen nur noch
die Startup-Sequence andern, und los geht’s. Ach, noch was! Es
ist kein zusétzlicher Eintrag in der Mountlist erforderlich.

Anpassung der Startup-Sequence

Die Startup-Sequence befindet sich im S-Verzeichnis der Work-
bench-Diskette. Es ist eine Textdatei, die ausschliellich aus Ami-
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gaDOS-Befehlen besteht. Die Befehle der Startup-Sequence wer-
den bei jedem Booten automatisch abgearbeitet.

Das Andern der Startup-Sequence wird mit einem Texteditor
durchgefithrt. Ein solcher Editor befindet sich auf jeder Work-
bench-Diskette und tragt den Namen Ed. Er 148t sich nur aus
einem CLI- oder einem Shell-Fenster heraus aufrufen. Fin sol-
ches Fenster 6ffnen Sie durch einen Doppelklick auf das CLI-Pik-
togramm in der System-Schublade bzw. auf das Shell-Symbol im
Fenster der Workbench-Diskette. Ein Shell-Symbol gibt es erst
ab der Workbench-Version 1.3. In dieses Fenster tippen Sie den
Befehl

ed s:startup-sequence

und driicken anschliefend die Return-Taste ((Z=1). Es erscheint
das Editor-Fenster, in dem der Inhalt der Startup-Sequence an-
gezeigt wird. Loschen Sie durch wiederholtes Betitigen der Ta-
stenkombination -[B] den gesamten Text und geben Sie an-
schlieflend folgendes ein:

BindDrivers

dhO:c/assign sys: dhO:
dhO:c/assign c: dhO:c
dhO:c/assign s: dhO:s
dhO:c/assign 1: dh0:1
dhO:c/assign fonts: dhO:fonts
dh0:c/assign devs: dhO:devs
dhO:c/assign libs: dhO:1libs
cd dhO:

execute s:startup-sequence

dhO steht hier nur als Beispiel. Fiir dh0 miissen Sie immer den
Namen der Partition schreiben, auf die Sie bel der Installation die
Workbench-Diskette kopiert haben.

Achten Sie sorgfaltig darauf, dafl Sie keine Tippfehler machen.
Wenn alles korrekt ist, betéatigen Sie einmal die -Taste, einmal
und zum Schluf die Return-Taste, umn die Startup~Sequence
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in ihrer neuen Form auf die Bootdiskette zu speichern. Wenn das
Lampchen des Diskettenlaufwerkes erloschen ist, losen Sie einen
Reset aus. Amiga bootet jetzt von der Diskette und bindet die
Festplatte ein. Die weitere Arbeit wird dann bereits von der Fest-
platte ibernommen.

Mogliche Fehlermeldungen

Haben sich Fehler in die Startup-Sequence eingeschlichen, wird
der Startvorgang abgebrochen und eine Fehlermeldung des Ami-
gaDOS ausgegeben. Diese Fehlermeldungen sind im AmigaDOS-
Handbuch erklart.

ARRIBA, ARRIBA... ANDERLE
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Kapitel 5
Die ARRIBA-LED

Als kleiner Bonus befindet sich auf der ARRIBA Diskette ein kleines
aber feines Programm namens ARRIBA-LED. Aber wozu? Ganz
einfach! Dieses Programm ruft eine Software-LED fiir die Anzeige
der Plattenaktivitdten auf, welche sich immer auf dem obersten
Fenster zeigt. Die LED 148t sich aber auch beliebig plazieren.

An- und Ausschalten der ARRIBA-LED

Sie starten das Programm von der Workbench durch einen Dop-
pelklick auf das Piktogramm oder rufen es iiber das CLI (Shell)
auf:

cd Arriba:Arriba

LEDArriba ON

Durch einen erneuten Doppelklick auf das Icon wird die LED aus-
geschaltet. Fiir das CLI lautet der entsprechende Befehl:

cd Arriba:Arriba
LEDArriba OFF

Positionieren der ARRIBA-LED

Die Position der ARRIBA-LED ist auf die linke, obere Ecke des
Workbench-Bildschirms voreingestellt. Um die ARRIBA-LED
nach Wunsch zu positionieren, kénnen Sie beim Aufruf aus dem
CLI zwei zusatzliche Argumente angeben, die die Position relativ
zur linken oberen Ecke nach rechts bzw. nach unten verschieben.
LEDArriba 12 10 ON
LEDArriba ON 12 10
LEDArriba 12 ON 10
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Alle drei Beispielbefehle schalten die ARRZBA-LED ein, jeweils
12 Bildschirmpunkte (Pixel) nach rechts und 10 Bildschirmpunkte
nach unten versetzt.

Beim Aufruf iiber die Workbench kann die Position durch Andern
der TOOL TYPES-Eintrige festgelegt werden. Das Piktogramm der
ARRIBA-LED ist einmal anzuklicken, dann wird die Info-Funk-
tion aus dem Workbench-Menii aufgerufen. Das Piktogramm hat
mehrere TOOL TYPES-Eintrdge, durch die man mit Hilfe der [2] -
und [¥]-Gadgets blattern kann. Erscheint der X-0FFSET-Eintrag
(fiir die Verschiebung nach rechts, voreingestellt auf 00) in dem
Texteingabegadget, kann man dieses anklicken und den Wert an-
dern. Das gleiche gilt fiir den Y-OFFSET-Eintrag, der die Ver-
schiebung nach unten festlegt, die auf 11 voreingestellt ist. Durch
Anklicken des -Gadgets werden die neuen Werte abgespei-
chert, beim nachsten Aufruf erscheint die ARRIBA-LED an der
gewiinschten Position.

Aufruf aus der Startup-Sequence

Falls Thnen die ARRIBA-LED so gut gefallt, dafl Sie dieses Wun-
derding immer auf dem Bildschirm haben mochten, konnen Sie
das Programm auf die Festplatte kopieren und aus der Startup-
Sequence heraus aufrufen. Dazu muf die Startup-Sequence, die
sich im S-Verzeichnis der Festplatte befindet, gedndert werden.
Achtung! Wenn hierbei Fehler unterlaufen, kann es passieren, dafl
die Startup-Sequence mnicht mehr vollstindig ausgefiithrt wird.
Dann wird nicht einmal die Workbench geladen, und Anwender
ohne Erfahrungen mit dem AmigaDOS werden grofie Schwierigkei-
ten haben, das System wieder in den Griff zu bekommen. Lassen
Sie sich notfalls von einem erfahrenen Amiga-Besitzer helfen.

Die folgenden Arbeitsschritte setzen voraus, daf AMIGA direkt
von der Festplatte (unter 1.3) oder iiber die in Kapitel 4 her-
gestellte Bootdiskette gestartet worden ist. Ein guter Platz fur
das LED-Programm ist die System-Schublade der Festplatte. Das
Programm dorthin zu kopieren, erfolgt analog zum Kopieren des
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ARRIBA-Device in die Expansion-Schublade, wie es in Kapitel 4
beschrieben worden ist. Das Editieren der Startup-Sequence er-
folgt ebenfalls, wie es in Kapitel 4 beschrieben ist, allerdings wirde
keine einzige Zeile geloscht, es muBl im Gegenteil eine hinzugefiigt
werden. Sie lautet

dh0:system/LEDArriba On

Fiir dho ist wieder der Name fiir die Partition einzusetzen, in der
sich die Workbench-Dateien befinden. Auch kann die Zeile noch
um Angaben zur Positionierung der LED ergénzt werden. Unter
Kickstart 1.2 ist darauf zu achten, dafl die Zeile, welche die LED
aufruft, nicht vor dem Binddrivers-Befehl stehen darf.
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Kapitel 6

Beispiele fiir die Partitionierung

Fangen wir mal ganz langsam und einfach an. Ohne daf} Sie sich
auch nur einer Spur von Strefl aussetzen, klicken Sie einfach im
Partitions-Ment auf das [ox]-Gadget, und Sie erhalten eine 20
MByte grofle Partition, die im FastFileSystem autobootfihig in-
stalliert wird. Dies ist die einfachste Losung. Das wéire aber arg
wenig fir ein Kapitel, das sich ,Beispiele fiir die Partitionierung*
schimpft. Daher folgen jetzt zwei Tabellen fiir eine 1:19 MByte
Partitionierung und eine 10:10 MByte Partitionierung. Beide Bei-
spiele gelten auch unter Kickstart 1.2, wobei Sie allerdings die
Option Bootable bei beiden Partitionen auf NO stellen sollten,
aber nicht unbedingt miissen.

1:19 MByte Partitionierung

. Name of Partition: DHO:, ARRIBA-HDO:, ...
. Size in Zones: 30 Zones = 1,0 MByte

. Bootable: YES

. ADD anklicken

. Name of Partition: DHI1:,ARRIBA-HDI1:, ...

= W N =

Ut

6. Size in Zomnes wird hier automatisch auf den
verbleibenden Rest der Plattenkapazitit gesetzt:
583

7. Bootable wird automatisch auf NO gesetzt.
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Um die Beispiele nachzuvollziehen, miissen Sie im Partitions-
Ment einfach die entsprechende Spalte anklicken und die Werte
eingeben. Wenn Sie nicht mit der Workbench 1.3 arbeiten, miissen
Sie zusatzlich fir jede Partition vom FastFileSysten auf das alte
File System ([0LD] ) schalten. Um die Eingabe auf ihre Korrektheit
hin zu tberpriifen, versuchen Sie einmal mit den Pfeiltasten von
einer Partition zur anderen zu gelangen. Nun klicken Sie einfach
auf , und die Platte wird installiert.

10:10 MByte Partitionierung

. Name of Partition: DHO:, ARRIBA-HDO:,
. Size in Zomes: 306 Zones = 10 MByte

. Bootable: YES

. ADD anklicken

. Name of Partition: DHI1:JARRIBA-HD1:, ...

Ut s W N

. Size in Zones wird hier automatisch auf den
verbleibenden Rest der Plattenkapazitat gesetzt:
307

7. Bootable wird automatisch auf NO gesetzt.
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Anhang

Technische Daten

Da sich GIGATRON immer bemiiht, auf dem neuesten Stand der
Technik zu bleiben, wurde der Festplatten-Kontroller komplett in
SMD-Technik gefertigt. Die Platine selbst ist eine 6-Lagen-Multi-
Layer-Platine, die aus 4 Signal- und 2 Versorgungslagen besteht.
Damit haben Sie den aktuellen Stand der Technik erworben!

Konfiguration

Anzahl der Scheiben ... ... . 1
Oberflachen ..... ... .. i 2
Anzahl der Kopfe ... 2
Tracks pro Oberflache ... .. ... o i i 2
Track Speicherkapazitat ........ .. .. .. ... ... ... 17.408 Bytes
Bytes pro Block ... o 512
Blocks pro Track ... 34
Blocks pro Festplatte ... o i 41.280
Geschwindigkeit

Track zu Track ... 8 ms
Mittlere Zugriffszelt ........ . i i 23 ms
Maximale Zugriffszeit ........ ... ... i 45 ms
Umdrehungsgeschwindigkeit .......... ... ... ... ... 3.307 RPM
Datentransfer zum/vom Buffer ............. max. 5,50 MByte/s
Datentransfer zum/vom Buffer ..... Durchschnitt 4,25 MByte/s
Datentransfer zu/von der Platte .................. 1,25 Mbyte/s
SEATtZEIt . oot s 28
SEOPZeit ...t 230 ms
Interleave ... programmierbar
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Read/Write

Interface ...... .. i i AT oder XT 50 Pin
Speichermethode ... ... ... ... ... ... ... 2 von 7 RLL Code
Trackdichte ... ... o o i 1350 TPI
Speicherdichte ... ... . 38452 BPI
Stromaufnahme

Platte Hochfahren ....... ... ... ... ............ 3,5 W (Spitze)
Ready Modus ... 1,10 W (Spitze)
Positionierung der Kopfe ... oL 1,25 W
Read/Write ... ..oiii i 2,50 W
Warte-Modus ..o i e 0,06 W
DC-Eingang ..........ccoovvnin... +5V £ 5% D.C., 1 A max.

Physikalische-Eigenschaften

Auflenmafle ............ .. ..., 15,2 mm X 69,9 mm X 101,6 mm
GeWiCht .. 180 ¢

Funktions-Eigenschaften

Funktionshohe ......... . ... . ... . i —305 bis 3.050 m
Transporthéhe ... .. ... ... ... ... max. 12.200 m
Lebensdauer

M B 20.000
MT TR 5 Minuten normal
SEArt/STOD .« 250.000
Lebensdauer ... 5 Jahre
Erkennbare Fehler ..., bei 102 Bits

Schock und Vibration

Transport Schock ... ... . L 100 G
Funktions Schock ... .. ... . . . 5G
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